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Theorie: 
                    - Was ist wxPerl ?

                    - Möglichkeiten und Grenzen

                    - Designprinzipien

                    - Gemeindschaft und Kultur

                    - Hintergründe
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Praxis: 
                   - Dokumentationen und Werkzeuge

                   - Installation

                   - Bin da wer noch? (Hallo Welt-Beispiel)

                   - Klassen und Konstanten

                   - Events und Sizer
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   Was ist wxPerl ?

- Bündel Perl Module

- crossplatforme Bibliothek für GUI und mehr

- native Erscheinung durch Benutzung nativer API

- XS-Wrapper für WxWidgets

- sf.net: http://wxperl.sourceforge.net

- CPAN: http://search.cpan.org/~mbarbon/Wx

http://wxperl.sourceforge.net/


 Stärken von WxPerl

- open Source (Artistic / wxLizenz - LGPL)

- Linux(GTK), Windows(Win32),  Mac(9, X)

- grosser Funktionsumfang, ausgereifte Codebase

- sauberes API Design

- gute Dokumentation mit Beispielprogrammen

- sehr freundliche und hilfbereite Gemeindschaft



Grenzen von wxPerl

- manchmal schwerfällig zu programmieren(MFC)

- (noch) keine ausgereifte GUI IDE

- unregelmässige Entwicklung

- wenige Entwickler auf der Perl Seite

- alle Nachteile die XS bietet

- mittelviel Anwender  /  wenig Marketing



Wx Designprinzipien

- crossplatform mit einer API soweit wie möglich

- Eigenenheiten der Platformen sind nutzbar

- OOP soweit möglich

- Konstanten definieren Eigenschaften
 
- kaum Überschneidungen mit Perl und CPAN 



zeitl. Entwicklung

- 1992 von Julian Smart in Edinburgh begonnen

- UNI-Projekt: Hardy für  XView and MFC 1.0

- Nov 2000:  Mattia Barbon startete wxPerl

- 2002 OSAF Beteiligung

- 2004: wxWindows >> wxWidgets 



praktischer Teil
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- http://wxperl.sourceforge.net/documentation.html

- offizielle Doku in HTML,CHM, PDF, HTB – auch für Perl

- Beispiele, Demo

- Manuale, Artikel

- Wiki, Foren, Mailinglisten

- wxPerl.de

Wx Dokumentation



- wxDesigner

- DialogBlocks, Code::Blocks,

- Dev-C++

- XRC

Wx Werkzeuge



- Wx vorhanden?  perl -MWx -e;

- installieren :

   # perl -MCPAN -e 'install Wx'

   # ppm install [--location=.] Wx[-dev]-<version>.ppd

wxPerl - Installation





wxPerl benutzen

- MFC (constanten)

- OOP (klassen, objekte, ableiten)

- Events (eval)

- wperl, PAR, selfbundle
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